
2026年 10月 19日 

三菱 UFJニコス株式会社 

三菱 UFJニコス、プリペイド式の“新決済サービスアプリ”を開発 
日常の決済を「応援」につなげる「応援＋カード」提供開始！ 

～第一弾はゲーム・アニメ・キャラクターなど多彩な 10コンテンツ 28デザイン！10月 19日から～ 

三菱 UFJニコス株式会社は、ゲーム、アニメ、コミック、スポーツ、アーティスト、VTuber、キャラクターな

どを「応援したい」「好き」という思いと日常の決済をつなぐ、新たなサービス「応援＋カード（オウエン プラ

ス カード）」（以下 本サービス）を、2026年 10月 19日より提供開始します。

本サービスでは、「応援で彩る、自分らしい日常へ。」をコンセプトに、ファン一人ひとりの「応援したい」

「好き」という思いと日常の決済を結びつけることで、応援する対象との新たな関係性を創出するとともに、

金融・決済の力でコンテンツやスポーツなどの産業の成長を後押ししていきます。 

1. 本取り組みの背景

近年、アニメや漫画などの作品やキャラクター、スポーツチーム、アーティストなど、一人ひとりにとって

の「応援する存在」は、世代やジャンルを越えて、日々の暮らしや消費行動に広く浸透しています。人の心

を動かすコンテンツが将来にわたり発展していくためには、つくり手・担い手への支援に加え、ファンとの 

継続的なつながりが重要です。 

これまで、一人ひとりの「応援したい」「好き」という思いは、主にグッズの購入やイベントへの参加などを

通じて表現されてきました。当社は、多様な個人・企業とのネットワークを生かし、日常的なキャッシュレス

決済をコンテンツへの新たな応援の手段として位置づけ、お客さまの思いとコンテンツ産業を継続的につ

なぐ機会を創出していきます。 

2. プリペイド式決済サービスアプリ 「応援＋カード」の特長

本サービスは、15歳以上からお申し込み可能な、Visaのタッチ決済に対応したプリペイド式の決済サ

ービスです。アプリをダウンロードのうえ、応援したいコンテンツを選択することで、オリジナルデザイン等

をあしらったカードがご利用いただけるほか、同一コンテンツ内のカードデザインは即時に切り替えがで

き、気分やシーンに応じてお好きなデザインでのお買い物が可能です。チャージ方法には「三菱 UFJカー

ド」に加え、銀行口座も設定可能です。  



また、ご利用に応じて「応援＋ポイント」がたまり、限定グッズやデジタルコンテンツなどのオリジナル特

典と交換できます。さらに、「三菱 UFJカード」のグローバルポイントを「応援＋ポイント」へ移行できるた

め、「三菱 UFJカード」と併せてお使いいただくと、日常のお買い物を楽しみながら、お気に入りのコンテン

ツがより身近に感じられます。なお、コンテンツは順次拡大を予定しています。 
 

〈「応援＋カード」の概要〉詳しくはこちら  

項目 内容 

カード仕様 Visaプリペイドカード（チャージ式） 

カード形態 
・バーチャルカード(発行手数料無料) 

・リアルカード(有料) 

申込資格 

15歳以上の国内在住の個人の方 

※利用希望者が未成年者の場合は、親権者その他の法定代理人の同意を得た 

上で本アプリの利用登録のお申し込みを行っていただく必要があります。 

年会費 無料 

有効期限 5年 

チャージ方法 
・三菱 UFJ カード 

・銀行口座(一部対象外の銀行があります) 

ポイントプログラム 
独自のポイントプログラム「応援＋ポイント」でオリジナル特典（限定グッズ、 

デジタルコンテンツ等）への交換が可能 

ポイント還元率 

還元率はご設定のチャージ方法によって異なります。 

・三菱 UFJ カードからのチャージの場合：ご利用金額の 0.5%相当 

・銀行口座からのチャージの場合：ご利用金額の 0.1%相当 

 

■画面イメージ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

また、本サービスのチャージ方法に三菱 UFJカードをご登録いただいたお客さまへ、もれなく「応援＋ポ

イント」200ポイントを進呈します。エントリーは不要で、ポイントはチャージ方法の登録完了後に即時付与さ

れます。付与されたポイントは、限定グッズやデジタルコンテンツなどのオリジナル特典との交換に利用で

き、サービス開始直後から本サービスの魅力を実感いただけます。 

詳しくはこちら 

ポイント交換画面 カードデザイン選択画面 アプリホーム画面 

https://www.cr.mufg.jp/mufgcard/oen/index.html?bid=all_mun_owned_pr_001
https://www.cr.mufg.jp/landing/mufgcard/oen/index.html


3. 第 1弾の 10 コンテンツ 28カードデザイン 

本サービス開始時は幅広いジャンルから 10 コンテンツ、28カードデザインをラインアップ。お客さまはお

好きなコンテンツやカードデザインを選びながら、それぞれの「応援」のスタイルを楽しむことができます。 

 

■第 1弾の 10 コンテンツ 28 カードデザイン 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

コジマプロダクション（株式会社コジマプロダクション） 

©MK,YN,K/BL

P 

ブルーロック（株式会社講談社） 

©OSAKA BLUTEON 

大阪ブルテオン（株式会社大阪ブルテオン） 

©A/N 

ChroNoiR（ANYCOLOR株式会社） 

SV.LEAGUE（公益社団法人 SV リーグ） 

©SV.LEAGUE SVSP-2026-056 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※掲載順は順不同です。 

※コンテンツ・カードデザインは変更となる可能性があります。 

 

 

 

 

 

なとり（株式会社ソニー・ミュージックレーベルズ） 

アール・ブリュットデザイン（一般社団法人障がい者アート協会・     

株式会社ウィンドベル・株式会社丸の内よろず） 

Sirotan LICENSED by creative yoko 🄫 CREATIVE YOKO 

しろたん（株式会社クリエイティブヨーコ） 

BRUNCH BROTHER（株式会社マークス） 

トリィ（三菱 UFJニコス株式会社） 



4. 今後の展開 

今後、第 1弾で展開するコンテンツにとどまらず、スポーツや文化・エンターテインメントなど、さまざま

な領域へ「応援」の輪を広げていきます。お客さま一人ひとりの「応援したい」「好き」という思いと、企業・団

体・地域・クリエイター等の活動をつなぎ、当社が有する多様なネットワークを活用しながら、継続的に新

たな価値が生まれる仕組みへと発展させてまいります。 

当社はこれからも、金融の枠を越えた取り組みを通じて、人々の前向きな思いを社会を動かす力につ

なげ、MUFGのパーパスである「世界が進むチカラになる。」の実現をめざしてまいります。 

以上  

 


